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                                                               Школа лидеров 2009 
«От инновационной IT-идеи к бизнесу»
20 ноября, 2009 – 9 февраля, 2010

Пожалуйста, старайтесь писать подробнее, прописывая детали. Помните, что конкурсная комиссия будет принимать решение только на основании информации от Вас!

Анкету необходимо выслать на адрес ilab.info@gmail.com не позднее 15 ноября 2009 г.

Анкета претендента
ФИО              _____________              
Дата рождения       _____________________________________
Адрес          _________________________________________     
Телефон _____________________________________________  


e-mail       _________________________________________        
www         _____________________________________________
	Поля, помеченные звездочкой *, являются обязательными

	1*
	Образование 

· ВУЗ, курс или год выпуска, факультет, специальность, кафедра

· Тема дипломной (магистерской, кандидатской) работы  

· Научный руководитель  



	2*
	Перечислите направления, которые входят в Ваши научные и/или профессиональные интересы?



	3*
	Есть ли у Вас идея какого-либо инновационного IT проекта, который бы смог приобрести коммерческую значимость? Как бы он назывался? Опишите эту идею.


	4
	Если у Вас есть идея инновационного IT-проекта, ответьте на следующие вопросы:

а) Команда проекта

б) Как Ваш проект улучшит жизнь потребителя?
в) Актуальность, новизна проекта

г) Состояние проекта

д) Оценка сложности внедрения инновационной разработки (коммерциализация)

е) Характер рынка



	5*
	Откуда Вы узнали про Школу Лидеров 2009?


	6*
	Кем Вы себя видите в будущем?
В какой должности? В какой компании или организации? В какой стране?

· Через год после окончания Школы Лидеров:

· Через 5 лет после окончания Школы Лидеров:



	7*
	Компьютерные знания:

· Архитектуры
· С какими ОС вы знакомы? Укажите продолжительность работы в каждой из них.

· С какими языками программирования вы знакомы? Каковы хронология и продолжительность использования их в работе или изучении.

· Какие из программных сред и в какой степени Вы знаете? В каких программных проектах вы участвовали? Укажите количественные характеристики (в строках, страницах, файлах или других единицах), язык программирования, использованный инструментарий и т.д., общее количество участников, ваша роль, длительность выполнения?

· Приходилось ли заниматься работами, связанными с отладкой, тестированием и оптимизацией? Какими средствами (или программными продуктами) вы пользовались для выполнения этих работ? Какие из них оказались наиболее полезны?

· Использовали ли Вы в своей работе системы контроля версий, создания технической документации, отслеживания ошибок? 



	8*
	Имеете ли Вы опыт работы по специальности? Если да, перечислите.



	9*
	Что Вы ожидаете получить от Школы лидеров 2009 «От инновационной IT-идеи к бизнесу»?



	10*
	Школа Лидеров состоит из трех этапов. 

· Первый этап (с 20 ноября по 17 декабря) – это мастер-классы и тренинги по организации бизнеса, специфике IT-бизнеса и личностным качествам лидера. Занятия будут проходить в будние дни с 17 до 21 в НГУ, в ВС - по согласованию.

· Второй этап (с 17 ноября по 28 января) – заочный.

· Третий этап (с 28 января по 9 февраля) – интенсивная работа с командой разработчиков минимум на половину рабочего дня.

Какое время Вы планируете уделять Школе Лидеров на каждом этапе? 



	11
	Если программирование – это Ваша специальность, то ответьте на следующие вопросы.

1.
class X

{

private:

  int a;

protected:

  X() {

    cout<<"X constructor was called"<<endl;
}
};

Выбрать утверждение:

а. Х – абстрактный класс и только friend-классы могут создавать экземпляры объектов класса X.

b. Только классы-наследники X могут создавать объекты класса X.

c. Класс Х не может быть инстанциирован.

d. Объекты класса Х можно создать только с помощью конструктора по умолчанию.
2.

class basex

{

  int x;

  public:

  void setx(int y){ x=y; }  

};
class derived : basex {};

Какой уровень доступа у функции-члена “setx” класса “derived” в примере выше? Почему?
a. Локальный или protected
b. глобальный
c. private
d. public
3. Что делает следующий пример? Какие в нем проблемы Вы видите?
void afunction(int *x)

{


x=new int;


*x=12;

}

int main()

{


int g=10;

afunсtion(&g);


cout<<g;
}
Ответ:
a. Выводит 12

b. Выводит 10

c. Выводит адрес переменной g
d. Ничего из вышеперечисленного

	
	4.

class professor {};

class teacher : public virtual professor {};

class researcher : public virtual professor {};

class myprofessor : public teacher, public researcher {};

Согласно вышеприведенному коду, сколько экземпляров класса “professor” будет иметь объект типа “myprofessor”? Почему?

a. 0

b. 1

c. 2

d. 3



	12
	Какими иностранными языками владеете? 


	13
	Хобби, увлечения


	14
	Что дополнительно Вы хотели бы нам сообщить?
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