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Зимняя Школа 2010 НГУ-Intel
«Современные технологии программирования»


                                                29 января – 9 февраля 2010 г.

Пожалуйста, старайтесь писать подробнее, прописывая детали. Помните, что конкурсная комиссия будет принимать решение только на основании информации от Вас!

Анкету необходимо выслать на адрес ilab.info@gmail.com не позднее 18 января 2010 г.

Анкета претендента
ФИО              _____________              
Дата рождения       _____________________________________
Адрес          _________________________________________     
Телефон _____________________________________________  


e-mail       _________________________________________        
www         _____________________________________________
	Поля, помеченные звездочкой *, являются обязательными

	1*
	Образование 

· ВУЗ, курс, факультет, специальность, кафедра

· Средний балл (или информация об успеваемости)
· Тема дипломной (магистерской, диссертационной) работы 

· Научный руководитель (если есть)  



	2*
	Участвовали ли Вы в научных конференциях, семинарах, школах (в том числе организуемых при поддержке Интел)?

Если да, укажите, в каких.



	3*
	Какие из направлений входят в Ваши научные и/или профессиональные интересы?
Оцените по шкале от 0 до 5.

· высокопроизводительные вычисления и параллельное программирование

· оптимизация программ под архитектуры Intel 

· инструменты Intel для анализа производительности программ

· компьютерная графика 

· вычисления на графических процессорах

· обработка изображений и видео

· обеспечение качества программных систем
· моделирование физических процессов и материалов
· Java, бинарная трансляция, JIT оптимизация
· другое (укажите)



	4*
	Сформулируйте цель и предмет научного исследования (не более 1 страницы), которому посвящена Ваша дипломная или диссертационная работа. 



	5*
	Кем Вы себя видите в будущем?
В какой должности? В какой компании или организации? В какой стране?

· Через год после окончания ВУЗа:

· Через 5 лет после окончания ВУЗа:



	6*
	Компьютерные знания:

· Архитектуры

· С какими ОС вы знакомы? Укажите продолжительность работы в каждой из них.

· С какими языками программирования вы знакомы? Каковы хронология и продолжительность использования их в работе или изучении.

· Какие из программных сред и в какой степени Вы знаете? В каких программных проектах вы участвовали? Укажите количественные характеристики (в строках, страницах, файлах или других единицах), язык программирования, использованный инструментарий и т.д., общее количество участников, ваша роль, длительность выполнения?

· Приходилось ли заниматься работами, связанными с отладкой, тестированием и оптимизацией? Какими средствами (или программными продуктами) вы пользовались для выполнения этих работ? Какие из них оказались наиболее полезны?

· Использовали ли Вы в своей работе системы контроля версий, создания технической документации, отслеживания ошибок? 



	7*
	Имеете ли Вы опыт работы по специальности? Если да, перечислите.



	8*
	Продемонстрируйте Ваши знания в программировании!

Задание:

Требуется написать программу на С или С++, перемножающую матрицы и возвращающую значение и координаты максимального элемента в результирующей матрице.

В качестве аргументов программа принимает три строки. Первые две строки – имена файлов, где лежат матрицы, третья – файл, куда нужно сохранить результат. Формат входных файлов следующий: первое число – количество строк, второе – количество столбцов, далее подряд записаны элементы матрицы по строкам. Все числа разделены пробелами.

Например, следующая запись:

3 3 1 2 3 4 5 6 7 9 8

описывает матрицу

1 2 3

4 5 6

7 9 8

Значение и координаты максимального элемента в результирующей матрице сохраняются в  формате значение строка столбец. Для матрицы из приведённого примера это будет

9 3 2

Файлы *.h, *.c / *.cpp следует прикрепить к письму с анкетой в виде zip архива c именем familiya_windows.zip – если вы хотите, чтобы программа проверялась под Windows, familiya_linux.zip – под Linux.

Помимо исходных файлов в архив необходимо включить файл compile.bat / compile.sh, при запуске которого ваш проект должен собираться в исполняемый файл matrix.exe (путь до компилятора берётся из переменных окружения). Компиляция будет производиться компилятором Intel v12.0, запускаться на компьютере с процессором Intel Nehalem. Оцениваться будет корректность и скорость работы программы. Автор самой быстрой (из работающих) программ – получит специальный приз!

	9*
	Откуда Вы узнали про Зимнюю Школу 2010?



	10*
	Что Вы ожидаете получить от Зимней Школы?



	11
	Какими иностранными языками владеете? 


	12
	Хобби, увлечения


	13
	Что дополнительно Вы хотели бы нам сообщить?
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